MUSZELKI 23.04 —24.04.20

Kochani, przypominam, ze prezentowane zabawy i éwiczenia sg propozycjami, z ktérych mozecie
Panstwo korzystaé w cafosci badz wybidrczo.

MALOWANKI KRASNALA PLAMKI

Co rozwijamy:
e Koordynacja wzrokowo-ruchowa
¢ Motoryka mata
e Spostrzegawczosc¢
e Sprawnos$¢ graficzna i motoryczna

e Satysfakcja z samodzielnie wykonanej pracy, podnoszenie samooceny

Przed zabawg przygotujcie sylwetke Krasnala Plamki.

Wycieta sylwetke naklejcie na karton a nastepnie ztozcie jg i sklejcie, wktadajgc do srodka
patyczek (np.. od szasztykow).



1. Prezentacja krasnala.

Na wstepie przedstawiamy dziecku bohatera zabaw. Wyjasniamy, ze zaprosiliSmy krasnala,
ktory chce poznac dziecko i razem z nim sie pobawic. Pytamy dziecko, czy domysla sie,
dlaczego krasnal nosi imie Plamka. Jesli dziecku to pytanie sprawi trudnosc¢, zwracamy jego
uwage na ubranie krasnala (namalowane za pomocg kolorowych plam). Wyjasniamy, ze gos¢
bardzo lubi malowac i rysowac ale sprawia mu to duzg trudno$¢. Przyszedt do nas po to, aby
dziecko nauczyto go robi¢ to tadnie. Pytamy, czy dziecko ma na to ochote.

2. Powitanie goscia — wykonanie powitalnego gestu lub ukfonu.

Popro$, aby dziecko samo wymyslito w jaki sposdb powitacie goscia. Wykonaj powitanie razem
z dzieckiem.

3. Obrazek dla Krasnala Plamki — kreslenie duzych swobodnych ruchéw w powietrzu.

Poinformuj dziecko, ze nauczy krasnala rysowac i wycinac, jednak najpierw samo musi
pocwiczyC rgczki. Zapros$ dziecko, aby narysowato dla krasnala obrazek w powietrzu.
Poczatkowo podpowiadamy dziecku, jakie elementy moze narysowac i jakie linie nalezy
kreslic:

+¢ linie proste: domek, pfotek,

% linie faliste: drzewa, krzewy, rzeczka,

< owale: stoince, chmury, kwiaty, owady.

Zapytaj, co jeszcze mozecie narysowac. Rysujesz razem z dzieckiem elementy przez
nie zaproponowane.

Uczestnicz w zabawie wykonujac wiasny obrazek.

Linie w powietrzu mozemy kresli¢ takze oburgcz. Wazne jest, aby wyjasnic¢ dziecku, w jaki
sposob nalezy wykonac to ¢wiczenie — rece rozpoczynajg kreslenie w tym samym punkcie, a
linie nalezy prowadzi¢ wzgledem siebie symetrycznie w odbiciu lustrzanym. Np.



Zwro¢ uwage, aby ruchy wykonywane przez dziecko nie byty chaotyczne a zadanie wykonane
zostato precyzyjnie.

Na zakonczenie podnies sylwetke krasnala i pochwal dziecko w jego imieniu za dobrze
wykonane zadanie.

Poniewaz rysunki bardzo podobaty sie krasnalowi, powiedz, ze pokazecie krasnalowi, jak taki
obrazek mozna wykona¢ na kartce papieru.

Drzewa: dziecko rysuje drzewa oburgcz — za pomocg kredek.

Domek: dziecko roluje plasteline, tworzgc wateczki, uktada z nich odpowiedni ksztatt i
przyciska do papieru.

Ptotek: daj dziecku wykataczki, ewentualnie paski papieru, popros, aby utozyto z nich ptotek i
przykleito do kartki.

Trawka: przygotuj dla dziecka pasek zielonego papieru z narysowanymi liniami. Popros

dziecko, aby pocieto papier po liniach, nie przecinajgc go do konca, a nastepnie — by przykleito
trawke obok domku.

Sposob pociecia papieru:
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Rzeczka: malowanie linii falistych farbg plakatowg za pomocg pedzla.

4. Pozegnanie z krasnalem. Na zakohczenie podnie$ sylwetke krasnala Plamki. Powiedz, ze

krasnalowi bardzo podobajg sie wykonane przez dziecko prace i ze teraz bedzie juz wiedziat,
jak trzeba rysowac, wycinac i lepi¢ z plasteliny.

Zanim krasnal was opusci zabawcie sie z nim jeszcze w dwie wesote zabawy:

Zabawa ortofoniczna z piosenkg

https://www.facebook.com/watch/?v=514230575934874

Zabawa zrecznosciowa

https://www.facebook.com/watch/?v=1058013217905014

Pozegnaj dziecko w imieniu Plamki, mowigc na przykfad, ze krasnal biegnie teraz do sklepu,

zeby kupi¢ kredki, plasteling i papier do rysowania. Dziecko macha na pozegnanie krasnalowi
raz jedna, raz druga reka.


https://www.facebook.com/watch/?v=514230575934874
https://www.facebook.com/watch/?v=1058013217905014




