Temat tygodnia: Na wsi

Tematy dni: 1. W gospodarstwie; 2. Zwierzeta w gospodarstwie;

3. Od jajka do kury; 4. Nabiat — produkt zdrowy; 5. Co to sg ssaki?

Drodzy Rodzice,
w tym tygodniu mozecie porozmawiaé z dzieckiem, o zyciu na wsi,
o zwierzetach w zagrodzie i na pastwisku i o sadzie

Mozecie Panstwo na podstawie publikacji internetowych, roznych tekstow i wtasnych
obserwacji w rozmowie z dzieckiem wskazywac owoce, ktére rosng na krzewach

i na drzewach (obrazki z ksigzeczek, internetu).

Pomézcie klasyfikowac zwierzeta wedtug wybranych cech.

Wspdlnie nazywac dzieci poznanych zwierzat( cielak, zrebie, kurczak..)
Poznawajcie miejsca, w ktérych mieszkajg zwierzeta na wsi: obora, stajnia, kurnik,
chlew (obrazki z ksigzeczek, internetu).

Porozmawiajcie o tym co jedzg zwierzeta.

Co nam dajg pozytecznego?

Porozmawiajcie o wiasciwosciach zdrowotnych produktéw mlecznych ( podczas
dyskusji uzywajgc pojecia: nabiat). Wystawcie produkty i pozwolcie dziecku
przygotowac sniadanie: samodzielne smarowanie mastem, serkiem , nalewanie
mleka...

Podczas rozmowy z dzieckiem, warto wskazac na zwierzeta jako ssaki

i co je wyrdznia?

Dzielcie na sylaby nazw zwierzat, pojazdow z gospodarstwa, produktéw mlecznych
(Méwimy jak roboty: kro-wa, ku-ra, trak-tor, mle-ko, ser), starsze dziecko moze
wskazac pierwszg i ostatnig gtoske( Co styszymy na poczatku i na koncu stowa...).
Woybierzcie sie wirtualnie na ,Wycieczke na pole”( rozmawiajcie o pracach w polu,
ogladajcie i nazywajcie maszyny rolnicze( ksigzeczki, encyklopedie, internet).
Wyttumaczcie dziecku co nam daje ziemia, na czym polega praca rolnika.
Wspdlnie mozecie lepi¢ z plasteliny zwierzeta domowe( plasteline mozna zastgpi¢
masg solng — przepis w zaktadce Terapia - spotkanie 1).

Duzo radosci sprawi Wam wspolnie nasladowanie odgtosow zwierzat mieszkajgcych
na wsi.

Warto zwréci¢ uwage na postugiwanie sie liczebnikiem gtownym i porzgdkowym

( Np.: robigc nalesniki czy racuchy. Nasyp piec¢ tyczek cukru, liczymy: jeden, dwa...,
wbijamy pierwsze jajko, drugie jajko, podaj mi pigte jabtko).

Ukfadanie rytméw najtatwiej mozna wykorzysta¢ domowe sztuéce i utozyc¢: tyzka,
widelec, tyzka i pozwoli¢ dziecku kontynuowac.




Dzieci chetnie skorzystajg ze wspdlinych zabaw ruchowych, ktére usprawniajg
koordynacje ruchowa, a takze ksztattujg prawidtowg postawe ciata.

A na podsumowanie, zapytajcie, czym sie rozni zycie na wsi, od zycia w miescie
i gdzie w przysztosci dziecko chciatoby zy¢?

Dobre pomysty na spedzanie czasu z dzieckiem:

Rozmowy o ulubionych zwierzetach wiejskich.

Wizyta na wsi / w folwarku, za pomocg stron internetowych— zwrdcenie szczegdlnej
uwagi na zamieszkujgce tam zwierzeta i ich domy.

Ogladanie ksigzek / filmoéw na temat ssakow.

Wspdine degustowanie roznych produktow mlecznych, proby zrobienia masta.
Zabawy w wyszukiwanie podobnych zwierzgt wedtug wybranej cechy.
Zabawy w przeliczanie réznych przedmiotow w otoczeniu lub na ilustracjach.
Zabawy w nasladowanie zwierzat (gtosu i sposobu poruszania sie).

Czytanie opowiadan i wierszy, wspolne $piewanie piosenek i recytowanie
rymowanek, zagadki.

Zabawy paluszkowe i masazyki.

Porzadkowanie miejsca po zakonczonej zabawie.

Drodzy Rodzice proponujemy Wam zabawy:

,,Co stychaé na podwoérku?” Zbigniew Dmitroca - rozwigzywanie zagadek :
Czasami jest szara,
lecz najczesciej biata.
Nie kazdy by odgadt,
gdyby nie gegata. (ges)

Uwielbia sie kgpac,

krotkie nozki ma,

na pewno odgadniesz,

gdy powiesz: — Kwa, kwa... (kaczka)

Nigdy sie nie czesze,

Cho¢ ma piekny grzebien,

Rano gtosno pieje,

W dzienh z kurami grzebie. (kogut)

Jest szybki i silny,

W skromnej stajni mieszka,
Kiedy mu jest smutno,
Gtosno rzy i wierzga. (kon)

Kiedy sie w oborze,

Do syta nie naje,

Wtedy gtosno ryczy

| mleka nie daje. (krowa)

Nie darmo jg cztowiek
Zacheca i prosi —

Chociaz duzo gdacze
Ztotych jaj nie znosi. (kura)

Z jej runa powstajg
Sweterki wetniane,

a swojego meza

nazywa baranem. (owca)



»Jajko” - zabawa ruchowa - ilustracyjna do wiersza

( dziecko recytuje, wykonujgc opisane ponizej ruchy):

Lezaty dwa jajka na wysokiej grzedzie.

Dziecko rysuje pozioma linie od lewej do prawej na wysokosci czubka gtowy.
A czyje to, czyje, duze jajko bedzie.

Dziecko rysuje oburgcz ksztaft duzego jajka oburgcz.

Lezaty dwa jaka na wysokiej grzedzie.

Dziecko rysuje pozioma linie od lewej do prawej na wysokosci czubka gtowy.
A czyje to czyje mate jako bedzie.

Dziecko rysuje ksztatt matego jajka oburgcz.

Jedno mate drugie duze, jedno gesie drugie kurze.

Dziecko rysuje na zmiane ksztaft matego, duzego, duzego, matego jajka.

»Mate i duze jajo kurze”

——— —

A Rysowanie na tackach: Rodzic przygotowuje
-’ tacke, talerz lub worek na odpady, make lub inny
sypki produkt (kasza ryz, cukier, sol, kokos).

Mtodsze dziecko moze odwzorowywac ksztatty
zaproponowane przez rodzica lub starsze
rodzenstwo. Starsze dziecko, moze réwniez
same wymysla¢ ksztatty do narysowania.
Doskonalimy motoryka, percepcje wzrokowa,
koordynacje wzrokowo-ruchowa, graficzne
obrazy figur, ksztattéw, symboli . Ale przede wszystkim to Swietha zabawa.




»Zgadnij, kim jestem?” - zabawa dzwiekonasladowcza. Rodzic nasladuje gtos,
np., konia, krowy, kury...dziecko odgaduje.

»Powitanie” - zabawa paluszkowa

Gdy sie ragczki spotykaja,

To od razu sie witajg ~ (podanie dfoni).

Gdy sie kciuki spotykaja,

To od razu sie witajg  (kciuk dotyka kciuk).

Gdy sie palce spotykaja,

To od razu sie witajg (palce jednej dfoni dotykajg palce drugiej dfoni).

»Auto” - zabawa paluszkowa

Auto do myjni przyjechato, bo sie umyc tadnie chciato.
Umyto:

Pierwsze koto podstawowe (gtaszczemy maty palec),
Drugie koto podstawowe (gtaszczemy drugi palec),
Trzecie koto podstawowe (gtaszczemy trzeci palec),
Czwarte koto podstawowe (gtaszczemy czwarty palec),
Pigte koto zapasowe (gtaszczemy Kciuk).

»Patataj” — zabawa paluszkowa:

Patataj, patataj, pojedziemy w cudny kraj

- Dziecko uderza rytmicznie kolejnymi palcami obu rgk o podfoge (kazdy z palcow inne stowo).
Na koniku, na butanym

- Wachlarzyki palcami obu dfoni jednoczesnie.

Na siodetku wybijanym

- Uderzanie otwartymi dtornmi o podfoge.

Patataj, patataj, patataj - Klaskanie w dfonie.

»,Biegajace jajko” - zabawa ruchowa: Rodzic przygotowuje: ugotowane jajko i po
jednej tyzce: do zupy, do herbaty i jeszcze mniejsza do kawy lub do deseru. Wyznacza
dla dziecka bezpieczng droge przejscia. Dziecko ktadzie jajko na tyzce( zaczyna od
najwigekszej) i powoli przechodzi po wyznaczonej trasie, od punktu A do punktu B,
uwazajgc aby nie upuscic jajka na podtoge. Nastepnie zmienia wielko$¢ tyzki

i tempo przejscia.




,» Szukam owieczki” — zabawa sensoryczna:

» Rodzic ustawia krzesto, na siedzisku ktadzie rozne
materiaty( o roznych fakturach: wata ptatki kosmetyczne,
widczka, gabka, sciereczka, szalik, folia, rézne folie,
papier.. ), a oparcie krzesta zastania ( moze to by¢ koc,
recznik). Dziecko kuca, kleczy za krzesetkiem, tak zeby
nie widziato, co znajduje sie
na siedzisku. Rodzic méwi, ze na krzesle ukryta sie
owieczka i trzeba jg znalez¢. Dziecko wycigga reke
chwyta materiaty, znajdujgce sie na krzesle. Mowi

j gtosno o swoich wrazeniach dotykowych, zwigzanych z
materiatami (nie wyjmuje ich na zewnatrz) , operuje

pojeciami: mity, szorstki , miekkie, sliski, delikatny, puszysty, wetniany itp. Kiedy
odnajduje materiat, ktdry jego zdaniem najbardziej przypomina futro owcy,
gtosno méwi: znalaztam lub znalaztem.

»Gimnastyka buzi i jezyka” :

.Mruczenie” — ¢wiczenia rozluzniajgce.

Dziecko na wydechu mruczy.

~Wesote usta”— ¢wiczenia oddechowe i warg.

Dziecko nabierajg powietrze i starajg sie jak najdtuzej wypowiadac sylabe ,mu” na wydechu,
moga przy tym porusza¢ wargami w prawg i lewg strone.

~Koniki” — ¢wiczenia jezyka.

Dziecko klgska czubkiem jezyka — nasladujg odgtos stukania kornskich kopyt.

,Kotki pijg mleczko” — ¢wiczenia jezyka.

Dziecko wysuwa jezyk szeroki i na przemian, wgski; ptaski lub zaostrzony, a nastepnie unosi
lekko brzegi jezyka do zebdow.

,» Konik” - gimnatyka buzi jezyka [ 1zabela Jackowskal:
Jedzie kon po bruku, stuka — stuku, puku

Klgskanie jezykiem ze zmiang tempa.

Konik wota iha — ha. Czy potrafisz tak jak ja?
Powtarzanie iha — ha.

Raz jedzie po woli, a raz galopuje.

Ten dzwiek styszy kazdy i go nasladuje.

Klgskanie jezykiem ze zmiang tempa.



»Zwierzaki” - masazyk

Szedt Swierszcz po Scianie w czerwonym zupanie, A swierszczyk po drzwiczkach

w zottych rekawiczkach

(dotykamy palcami po rece i nodze).

Idzie rak nieborak, jak uszczypnie bedzie znak
(dotykamy dtonig po rece i delikatnie szczypiemy).

Idzie myszka do braciszka, tu wskoczyta, tu sie skryta
(dotykamy palcami po rece i chowamy dfonie pod paszki).
Szedt chitop przez bor nidst ze sobg wor

(catg dfonig dotykamy rgczki dziecka).

Pytatem go o grosz, a on mnie cap za nos.
(dotykamy dtonig po ciele i chwytamy za nos dziecka).
»Pizza” - masazyk

Najpierw sypiemy make

(Przebieramy po plecach dziecka opuszkami palcéw obu dfoni)
| zgarniamy jg

(brzegami obu dfoni wykonujemy ruchy zagarniajgce),
lejemy oliwe

(rysujemy palcem falistg linie),

dodajemy szczypte soli

(lekko je szczypiemy)..

no... moze dwie, trzy.

Wyrabiamy ciasto

(z wyczuciem ugniatamy boki dziecka),

watkujemy

(wodzimy dfornmi zwinietymi w piesci w gore i w dot),

wygtadzamy placek

(gfadzimy plecy)

i na wierzchu ktadziemy:

pomidory

(delikatnie stukamy dfornmi zwinietymi w miseczki),

krgzki cebuli

(rysujemy kota),

oliwki

(naciskamy palcem w kilku miejscach),

pozniej ...

(dziecko samo wymysla co dodajemy do pizzy),
posypujemy serem

(szybko muskamy po plecach opuszkami palcow obu dfoni)
i... buch! do pieca

(Przykrywamy sobg [tulimy]dziecko i na chwile pozostajemy w tej pozycji).
Wyjmujemy i kroimy:

(Kroimy plecy brzegiem dfoni)

dla mamusi, dla tatusia, dla babci, dla brata

dla Matyldy... a teraz

(dziecko wymysSla, dla kogo jeszcze bedg kawatki pizzy).
Polewamy keczupem

(kreslimy palcem na plecach linie z petelkami)

i... zjadamy... mniam, mniam, mniam.



,Wycieczka” - masazyk

Idzie pani: tup, tup, tup

(stukamy plecy dziecka opuszkami palcow),

dziadek z laska: stuk, stuk, stuk

(stukamy w plecy zgietym palcem),

skacze dziecko: hop, hop, hop

(opieramy dton na przemian to na przegubie i na palcach)
zaba robi dtugi skok

(dotykamy stop, plecow i gtowy dziecka).

Wieje wietrzyk: fiu, fiu, fiu

(dmuchamy w jedno i w drugie ucho dziecka),

kropi deszczyk: puk, puk, puk

(stukamy w plecy dziecka wszystkimi palcami),

deszcz ze Sniegiem: chlup, chlup, chlup

(klepiemy plecki dziecka dtonmi ztozonymi w miseczki),
a grad w szyby tup, tup, tup

(stukamy dtonmi zwinietymi w pieSci).

Swieci stonko (palcem wykonujemy na plecach koliste ruchy),
wieje wietrzyk (dmuchamy we wiosy dziecka),

pada deszczyk (znowu stukamy opuszkami palcow).
Czujesz dreszczyk? (leciutko szczypiemy w kark.

»Kaczka Dziwaczka” Jan Brzechwa - czytanie wiersza:
Nad rzeczkg opodal krzaczka mieszkata kaczka — dziwaczka,
Lecz zamiast trzymac sie rzeczki, robita piesze wycieczki.
Raz poszta wiec do fryzjera: ,,Poprosze o kilo sera!”

Tuz obok byta apteka: ,,Poprosze mileka pie¢ deka”.

Z apteki poszta do praczki, kupowac¢ pocztowe znaczki.
Gryzly sie kaczki okropnie: ,,A niech te kaczke ges$ kopnie!”
Znosita jaja na twardo | miata czubek z kokarda,

A przy tym, na przekér kaczkom, czesata sie wykataczka.
Kupita raz maczku paczke, by pisac¢ list drobnym maczkiem.
Zjadajgc tasiemke starg, méwita, ze to makaron,

A gdy potkneta dwa ztote, méwita, ze odda potem.

Martwity sie inne kaczki: ,,Co bedzie z takiej dziwaczki?”
Az wreszcie znalazt sie kupiec: ,,Na obiad mozna jg upiec!”,
Pan kucharz kaczke starannie piekt, jak nalezy w brytfannie,
Lecz zdebiat obiad podajgc, bo z kaczki zrobit sie zajgc,

W dodatku caty w buraczkach, taka to byta dziwaczka!

»Narzedzia” - masazyk

Tu podkoéweczka tu, tu, tu (rysujemy palcem na stopie dziecka ksztatt podkowy)
Tu gwozdziczek tu, tu, tu (delikatnie ktujemy palcem dziecko w stope)

| mtoteczkiem: puk, puk, puk (delikatnie pukamy w stope dziecka)

| pilniczkiem: pitu, pitu, pitu (jeZzdzimy dziecku po stopie palcem “szlifujemy
pilnikiem gwozdzie”).



.Wiejskie zwierzeta” Jolanta Wybieralska - czytanie wiersza:

Na podwérku u matego Adama,
Piesek Azor przy budzie ujada.
Chodzg gesi i glosno gegaja,
Zielong trawe na tgce zjadaja.
Stonce dzis dopieka skwarniej,
A na podworku coraz gwarniej.
Skrzydta gesi swe rozciggaja,
Wszystkich do siebie zapraszaja.
Chodzcie do nas, tu jest trawa!
Fajna bedzie dzis zabawa.
Wszyscy najemy sie do syta,
Bo trawa na fgce jest znakomita.
Biegng pedem dwa koguty.
Jeden czarny, drugi rudy,
A za nimi kurek szes$¢,
Tez te trawe chciaty jes¢.
Wszyscy skubig zieleninke.
Robig przy tym smieszng minke.
Z dala wida¢, za krzakami,
Biegnie kurka z piskletami.
Dalej kaczki i indyki,
Biegng tak, ze drzg im grdyki.
Wszyscy drapig pazurkami
| dzielg sie robaczkami.
Oprocz ptakéw na tej tace
Pasty sie krowy i dwa zajgce.
Pasty sie kozy, owce, barany,
A takze konik, co caty byt biaty.
A gdy najedli sie do woli,
To kogut wszystkich juz zagonit.
Wieczorem pusta tgka zostata,
Bydto i ptaki zamkneta mama.
Jedni do stajni powrdcili,
Inni w oborze marudzili.
A ten, co wotat kukuryku!
Zaprosit ptaki do kurnika.
A kiedy z rana stoce wstanie.
Znow pojdg wszyscy na sniadanie.
Zielonej trawy podjes¢ mito.
| tak zwierzeta na tej wsi zyja.
»Paluszki” - zabawa paluszkowa
Mam pie¢ paluszkow u reki lewe;j
i pie€ paluszkow u prawe.
Pie¢ to nieduzo, ale wystarczy
do kazdej pracy i do zabawy.
Kciuk, wskazujgcy, potem srodkowy,
po nim serdeczny, na koncu maty.
Pierwszy i drugi, trzeci i czwarty,
Na koncu pigty — troche niesmiaty.



»lomcio Paluch” - zabawa paluszkowa

Tomcio Paluch, (wszystkie palce zwiniete w pieSc)

Tomcio Paluch tanczy sam! — (prostujemy kciuka)

Ram, pam, pam, ram, pam, pam! (zginamy i prostujemy kciuk)
Teraz przyszedt tancerz inny, (prostujemy palec wskazujgcy)

tez w tanczeniu bardzo zwinny. (machamy palcem wskazujgcym)
| sSrodkowy (prostujemy palec srodkowy)

juz do tanca jest gotowy. (machamy palcem srodkowym)

Teraz serdeczny chce tanczy¢ troszeczke. (machamy palcem serdecznym)
Jatez, ja tez! — maty palec wota, (machamy matym palcem)

| tanczg leciutko raz dokota, dwa dokota. (krgzymy catag dfonig)

,» Tam na stryszku” - zabawa paluszkowa

Tam na stryszku (robimy z rgk daszek)

matych myszek (zaciskamy pigstki i poruszamy nimi)
chrobotanie ciggle stysze. (drapiemy palcami o stof)
Wcigz biegajg, dokazuja, (biegamy palcami)
podkradaja, (zagarniamy dfonie do siebie)
tasuchuja. (udajemy, ze jemy)

Lecz je ztapac trudna sztuka, (grozimy paluszkiem)
bo do norki dajg nurka. (chowamy rece za siebie)

»Zajaczki” - zabawa paluszkowa

Tutaj sg zajgczka uszy, (podnosimy do gory palec wskazujgcy i Srodkowy)
a tu jego nos. (ktadziemy kciuk na zgietych 4 i 5 palcu)

Tak zajgczek kica, (zginamy i prostujemy kilka razy reke w nadgarstku.)
tak ze strachu drzy. (potrzgsamy dtonig)

Tak zajgczek sie przytula, (przytulamy reke do brody, gtaszczemy palcami
policzek)

| swe uszka stula, (zginamy palec wskazujgcy i Srodkowy)

kiedy idzie spac. (ktadziemy jedng dton w drugg)

»Pieski” - zabawa paluszkowa

Wszystkie pieski spaty (zacisnieta dfon).

Pierwszy obudzit sie ten maty (otwieramy maty palec).
Maty obudzit Sredniego,

Ktory spat obok niego (otwieramy drugi palec).

Gdy sredni juz nie spat,

To duzy tez przestat (otwieramy trzeci palec).

Trzy pieski sie bawity,

Czwartego obudzity (otwieramy czwarty palec).
Cztery pieski szczekaty,

Pigtemu spac nie daty (otwieramy kciuk i machamy catg dfonig).



Drogi Rodzicu, mozemy z dzieckiem w domu, wykona¢ éwiczenia
wspierajace lateralizacje.

Sg one proste i nie wymagajgce wielkiego nakiadu finansowego.
Wymagajg za to dwoch rzeczy, cierpliwosci i czasu. | znowu
do tego czasu wracamy. Czasu spedzonego z Wami! Nawet najdoskonalsze
cwiczenia terapeutyczne, prowadzone z dzieckiem w przedszkolu nie bedg
spetniaty swojej funkcji, jesli nie bedziecie Panstwo pracowaé z dzie¢mi w domu.
Nie namawiamy do skomplikowanych rzeczy, ale do zabaw, gier
i do niewyreczania dzieci. Dadzg sobie rade, wolniej, mniej doktadnie
— wycwiczg, tylko dajmy im takg mozliwosc.

Co mozemy zrobi¢?

e usprawnianie motoryki rak , to wszelkiego rodzaju ¢wiczenia, zabawy
w ktorych dziecko moze manipulowac palcami u dtoni np.: malowanie,
rysowanie, lepienie, wydzieranie itp.

e rozwijanie koordynacji wzrokowo- stuchowej, orientacji w przestrzeni,

w ramach ¢wiczen powinno sie dba¢ o sprawnos¢ motoryki duzej, czyli
ruchow catego ciata (pomocne mogg by¢ zabawy ruchowe, pobawmy sie w
lustro, powtarzaj za mng, zabawy, ktére sami Panstwo pamietacie z
dziecinstwa jak , noszenie woreczka wypetnionego grochem na gtowie,
noszenie piteczki pingpongowej na tyzce, rzucanie woreczkiem/ pitkg do celu,
zabawa w chowanego, gry zrecznosciowe zwigzane z dtonmi , bierki, pchetki,
uktadanie puzzli). W dalszej kolejnosci zadania angazujgce bezposrednio
reke i oko — bardziej statyczne, jak: rysowanie szlaczkow, obrysowywanie
konturow ksztattéw, zagadki rysunkowe, labirynty, wycinanki, tgczenie
punktow, kopiowanie przez kalke techniczng itp.

e wyksztatcenie prawidtowego uchwytu otdwka —wypracowany, prawidtowy
chwyt otéwka jest wowczas kiedy dziecko trzyma go pomiedzy kciukiem a
palcem wskazujgcym, ktérego zadaniem jest podtrzymywanie narzedzia
piSmienniczego.

e wyrobienie nawykow ruchowych zwigzanych z zachowaniem , tu drodzy
Panstwo kfania sie nasze zachowanie rodzicéw przy codziennych
czynnosciach samoobstugowych, jesli wyreczamy dziecko w zapinaniu
guzikow, nie nabedzie tej umiejetnosci, albo nauczy sie to robic,
ale stosunkowo p6zno. Trzeba pozwoli¢ dzieciom na wykonywanie mniej
i bardziej precyzyjnych prac w zakresie codziennych czynnosci. Kiedys, jak
bytam dzieckiem zbierato sie jarzebine i nawlekato na nitke tworzac korale.
Dzisiaj dzieci tez wykonujg takie czynnosci, tyle ze na terapii pedagogiczne.

e prawidtowego kierunku w czasie rysowania szlaczkow (pisania w szkole),
¢wiczenia z kresleniem linii pionowych , od géry do dotu, linii poziomych , od
lewej do prawej strony, rysowanie okregdéw w kierunku przeciwnym do
wskazowek zegara, rysowanie szlaczkow, pisanie w liniaturze, zeszycie od
lewej strony do prawej, stosowanie gier i zabaw, czy tez kart pracy z
zachowaniem zasad prawidtowego kierunku.

e kontrolowanie i regulowanie napiecia miesni w czasie ¢wiczen
grafomotorycznych , uzywanie réznych narzedzi piSmienniczych do ¢wiczen,
malowanie pedzlem, kredkg Swiecowg, pastelg, otowkiem, kredkg drewniana,
mazakiem, palcem, dtonig — tak aby ¢wiczy¢ nacisk potozony do wytworzenia
Sladu, by nie byt zbyt mocny i zbyt staby.
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,Bajka o konikach z karuzeli” - Wanda Chotomska

Pewnego dnia na smutng podmiejska take, ktora juz od dawna nie widziata koni,
przyjechato wesote miasteczko i tgka od razu poweselata, ba na srodku wesotego
miasteczka zakrecita sie karuzela z siedmioma, drewnianymi konikami.-Prosze
wsiadac! -wotat wiasciciel i trzaskat batem. -Prosze wsiada¢, bo zaraz ruszamy w
podréz -mowit, wtykajgc dzieciom do rgk rézowe bilety. | jak z rekawa sypat
wierszykami: -Prosze wsiada¢ na konika, bo juz konik nézkag fika. Od ogona az do
grzywy kazdy konik jest jak zywy. Od ogona az do pecin kazdy sie potrafi¢ kreci¢! Tak
wtasnie woftat i wcale nie podejrzewat, ze jego malowane, drewniane konie umiejg sie
kreci¢ nie tylko dookotfa karuzeli, lecz potrafig co$ znacznie trudniejszego -ze kazdy z
nich umie sie zmienia¢ z konia drewnianego w Kkonia prawdziwego. Jeden w
kowbojskiego, drugi w cyrkowego, trzeci w utanskiego. Ale zmieniaty sie tak dopiero
wtedy, kiedy poczuty na grzbiecie witasciwego jezdzca. Bo kiedy na koniu, ktéry umie
sie zmienia¢ w konia kowbojskiego, zamiast kowboja wsiadt na przyktad utan -nic z tego
nie wychodzito. Koh przez caty czas podrézy dookota karuzeli byt tylko zwyczajnym,
drewnianym konikiem, a siedzgcy na jego grzbiecie jezdziec -zwyczajnym chtopcem,
ktéry za dwa ztote kupit sobie bilet na karuzele. Oczywiscie, dzieci kupujgce sobie
bilety wcale o tym z poczatku nie wiedziaty -bo skad miaty wiedziec¢? -ale potem sie
dowiedziaty i zaczety probowac. Sprawa byfa trudna i za pierwszym razem prawie
nikomu nie udawato sie trafi¢ na wlasciwego konia, ale jak ktos miat cierpliwo$¢ i nie
rezygnowat, tylko bardzo dtugo probowat, to w koncu przychodzita taka chwila, kiedy
karuzela znikata z oczu, wesofe miasteczko rozptywato sie w kolorowej mgle i zaczynaty
sie dzia¢ takie rzeczy, jakie zdarzajg sie tylko w piosenkach. Malowane konie rzaty i
cwatowaty, jezdzcy wotali: Wista! Wio!, a z wielkiego i bardzo gtosnego gtosnika leciata
piosenka o siedmiu konikach: Pierwszy kon z kowbojem wyruszyt na prerie, razem
wyprawiali przer6zne brewerie. Z wiatrem sie Scigali w czasie nocnej jazdy, tapali na
lasso ksiezyc, wiatr i gwiazdy. Drugi kon -dzokeja niést na swoim grzbiecie, pobiegt na
wysScigi pierwszy byt na mecie.

Wszystkie inne konie pozostawit w tyle i nawet najszybsze wyprzedzit
o mile trawke skubata.

Trzeci kon z rycerzem ruszyt na turnieje przez lasy, przez gory i przez dzikie
knieje. Wszystkich zwyciezyli, nikt im rady nie dat, a rycerz sie cieszyt:
-To jest kon na medal!l Czwarty -z woltyzerkg, piekng jak marzenie, tanczyt bardzo
tadnie w cyrku na arenie. Zaczagt krakowiakiem, a zakonczyt twistem
-dwiescie kostek cukru dostat za ten wystep. Pigty kon ws$rdd Indian i wigwamow
mieszkat, jezdzit z Wielkim Wodzem po indianskich sciezkach.

A kiedy z wojennej wyprawy wracali, to fajke pokoju przy ogniu palili.
Na szostego konia wsiadt utan wasaty i wszystkie dziewczyny rzucaty im kwiaty. Kwiat
za kwiatem leciat prosto do utana, a utanski konik jadt je zamiast siana.

A ten siédmy konik zmienit sie w Zrebaka -caty dzien po tgce razem z dzie¢mi skakat. A
gdy dzieci poszty spac¢ po Dobranocy, to ten si6dmy konik $nit sie dzieciom w nocy...

Drogi Rodzicu, po przeczytaniu bajki porozmawiaj z dzieckiem, zadaj pytania:
Co stato na srodku wesotego miasteczka? lle konikow byto na karuzeli? Kto mogt
jezdzi¢ na pierwszym koniku? Kto mogt jezdzi¢ na drugim? Czy to mogto sie wydarzyé

naprawde? Dlaczego ludzie hodujg konie? Jak nazywa sie tata -konika, jak nazywa sie
jego mama, a jak nazywa sie ich dziecko?
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